Téma tohoto tvdne: ..Z pohadky do pohadky*

1. Aktivita
S détmi si prohlizejte pohadkové knizky nebo Casopisy, které najdete ve Vasi knihovnicce.
Povidejte si spolecn¢ o tom, které pohadky maji déti rady, jaké pohaddkové postavy se jim libi
a pro srovnani muzete détem povédét, jaké pohadky jste méli radi vy v jejich véku a které
byly vase oblibené.
Spole¢né si pak jednu vyberte a prectéte. Cteni détem je velmi prospé$né. Déti si pii poslechu
pohadky nebo zajimavého pohadkového piibeéhu rozsSifuji nejen vlastni fantazii, ale také

slovni zasobu.

Dale si déti mohou vyrobit své malé ,,Leporelo‘‘. Budou potiebovat 5x tvrdy papir o velikosti
A4, dérovacku a provazek. Vytvarnou techniku, kterou déti zvoli, nechte na nich, at’ si samy
vyberou co je jim blizké. Mohou pouzit temperové barvy, vodové barvy, voskovky, pastelky,
nebo kombinovat techniku - naptiklad kresba ¢ernou tusi kolorovana vodovou barvou apod.
Kazdy den si dit¢ namaluje jeden obrazek na téma ,,Pohadky‘‘ - napf. obrazek z pohadky,
kterou jste si ¢etli, oblibenou pohadkovou postavu nebo co se mu ten den nejvice libilo ©.

Na konci tydne vezmete vSechny obrazky a s Vasi pomoci déti prorazi dirky dérovackou v
bocni strané vykresi, svazete provazkem, masli¢kou. Détem vznikne takovy maly ,,denik*‘.

Mtzete v ném spolecné listovat a povidat si 0 tom, co vSechno jste spole¢né prozili, o cem

jste ¢etli, co nového jste se tieba i naugili a dozvédéli se ©.

2. Aktivita
Déti také rady modeluji z modeliny. Zkuste jim piedepsat velkymi pismeny, na tvrdy papir -
slovo POHADKY. Ukolem déti je vymodelovat jednotlivi pismena. Touto ¢innosti si
procvi¢i jemnou motoriku (svaly prstll). MiiZzete si s nimi také zopakovat, kolik ma slovo
slabik, jakym pismenkem slovo zadina a spocitat pocet pismen. Pokud doma nemate

modelinu, mizete ji nahradit sirkami, paratky, kaminky, koralky apod.

3. Aktivita
D¢ti si mohou spoleéné s vami nad obrazky z pexesa (viz. nasledujici strany) povidat o0
pohadkovych postavickach — kdo je zly, hodny... Rozvijime slovni zdsobu (pfidavna jména) -
popisujeme vlastnosti a rysy postav (vesely, smutny, strasidelny, bojacny, chytry...) Jaké
vlastnosti se ti libi a jaké ne? Poznas Spatného ¢loveka jen podle toho, jak vypada?

Poté si déti podlepi pexeso étvrtkou, vystiihnou a spole¢né s maminkou i tatkou zahraji ©.
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4. Aktivita

Pracovni list: ,,Spojovani dvojic, které k sob¢ patii*

Spoj pohadkové dvojice

5. Aktivita

Déti maji za kol — €787 varianta - (viz. pohadka nize) zakrouzkovat vSechna pismena
»0, 0%, nasledujici den také pismeno ,,a*. Déti nemusi umét pismeno — precist, vnimaji
pouze jeho tvar (jako obrazek). Cilem je procvicovat u déti soustiedénost, schopnost
rozlisit dany tvar od ostatnich tvarii a v neposledni fad¢ také posilovat schopnost dokoncit
¢innost.

Lehci varianta — ,,Pracovni list* (pod textem pohadky) vyhledej a zakrouzkuj pismena ve
sloupci podle pfedlohy. UmiS pismena pojmenovat? Vymysli alespoi 3 slova zainajici na

tato pismena.



Pohadka o jezkovi, ktery ztratil bodlinky

Byl jednou jeden jezecek a ten se ymenoval Mat¢j. Jeho maminka, pani jezZkova
a tatinek pan jezek Matéje posilali kazdy vecer ven, na zahradku, aby donesl
néco k snédku na vecefi. Mat&) vétSinou naSel néjakého Cervika, Zizalu nebo
dokonce né&jaky hmyz. VSechno co nasbiral, si napichl na bodlinky a uz utikal
domt. Tam ho rodice vzdycky pochvalili, jak je Sikovny a dali se do vecete.
Jednou nemohl jezecek nic k snédku najit a tak si chvili lehl pod stromem a
usnul. Co se ale nestalo?! Kdyz se probudil, zjistil, Ze nemé na zddech bodlinky.
Nékdo mu je, kdyz spal, ukradl!

Co ted’ bude d¢lat? Jak nasbird jidlo k vecefi? A viibec, jak to doma celé
vysvetli?

Matéj byl moc a moc smutny a cely ve€er aZ do noci chodil venku a premyslel,
jak to napravit. Kde zase vzit svoje jeZ¢i bodlinky.

Nakonec si uondany sedl na kraji rybnika a plakal a plakal.

Jeho plac uslySela moudra sova, kterd bydlela na nedalekém starém dubu.
Zamavala kridly a letéla se Matéje zeptat, co se dgje.

Ja jsem, mila sovo, ztratil svoje bodlinky a ted’ se bojim vratit domd, protoze by
mé nasi jisté hubovali.

To se n¢jak vytesi, houkla sova. Pojd’, pomtizu ti tvoje bodlinky najit. Musime si
moc. Napada mé vlk, straka a liSka.

A vydali se spolu hledat je.

Prvni potkali lisku. Zrovna n€kam béZela s plnym pytlem. Hej lisko! Copak mas
v tom pytli a kam bé&zi§? Hledame tady pro jeze¢ka jeho ukradené bodliny. Ze je
mas? Ne, ne, nemam, sovo. Opravdu. Mam pytel plny zdzvoru a bézim rychle
k Taboru. A kdyz vidim tady toho jezka, tak radé&ji jesté pridam do kroku.

No dobre, fika sova, tak béz.



Sli dal. Za chvili potkali vlka. Nesl si kosi¢ek a néco v ném schovaval. Hej!
Houka sova. Vlku, vlku. Co to mas v tom koSicku? Tady Maté&jovi nékdo sebral
bodlinky a my je ted’ hledame.

Ze je mas ty?

Nemam, sovo. Toto je koSicek, co jsem ukradl Karkulce. Je v ném jen vino,
buchta a noviny pro babic¢ku k narozenindm. Ale Zadné bodliny. Opravdu.

No dobfte vlku. To se sice ned¢la okradat Karkulku, ale bodlinky nemas, tak béz!
A s§li dél a dal, az dosli ke starému topolu, na kterém méla hnizdo straka.

Strako, volala sova, nemas ndhodou jez¢i bodlinky tady Matéje? Shanime je,
kde se da. N¢kdo je Matéjovi ukradl, kdyz spal. Nevis o tom néco?

A to se vi, Ze vim, kraka straka. JeZecek usnul v podvecer pod stromem a tak
hrozné¢ chrapal, Ze jsem se rozhodla mu bodlinky ukrést, abych se mu pomstila.
Strako, to od tebe nebylo viilbec pékneé. JezeCek ted nemlize domil a nema na
¢em nosit jidlo. Tak mu koukej ty bodlinky rychle vratit nebo uvidis.

A protoze sova byla v lese a nejen tam, ale i mezi vSemi ptaky neobycejné

vazena, straka bodlinky vrétila




6. Aktivita
Vypravéni pohddky podle obrazkli. Déti si mohou obrazky rozstiihat podle cary a ve

spravném potadi znovu vlepit do svého leporela.

Budko, budko, kdo v tobé prebyva?

A ted vypravéj sam/samal!

Prohlédni si obrazky a zkus s jejich pomoci vypravovat déj pohadky.
Pro rodice: Zpoc&atku ditéti s vypravénim pomahejte. Budte prosim dostate¢né trpélivi a vyslechnéte si
pokazdé pohadku celou.




Pohddkovd logopedie

Jak se v boudé, budce

Prohlédni si obrazek a popis, co vSechno na ném vidis.

Pro rodi¢e: V§imame si uziti predloZek, sloves, spravného skloniovani podstatnych jmen, spravného slovosledu.
JestliZe je pro déti tento tikol sloZity, pomiiZeme jim navodnymi otdzkami. P¥ipadné napovime jesté vice:

Kdo je nahove? Je vhodné trénovat uZiti pojmii pro sméry nahote, dole, vlevo, vpravo a tyto poté sdruzovat:
Vpravo dole je...

Ndpovéda: Vpravo nahove je les. Nad lesem je mrak. Za lesem jsou v ddli vidét hory. U lesa na kopecku leZi vik a c¢te si
knizku. Okolo néj rostou houby - jsou tam t¥i. Dole pod kopeckem stoji hnédd bouda, budka. U dvirek do boudy, budky
stoji medvéd a drZi v tlapce drevo - dvé prkénka. Asi se chystd boudu opravovat. Z okna boudy, budky se divd zajic. Pod
nim je v boudeé jesté jedno malé okénko. Vpravo od okénka rostou dvé cervené kvétiny.
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7. Aktivita

Rozvoj pfedmatematické gramotnosti — pracovni listy: ,,Logické fady®, ,,Co do fady
nepatii*

Cilem je nastartovat u ditéte smysl pro logické uvazovani a umét kategorizovat véci

(hracky, zvitata, sportovni nadini, ovoce, zelenina, dopravni prostiedky apod.).

Pohddkova logopedie

Logické rady

Poznas, jaké zvitatko nasleduje v fadé?

Pro rodice: Pojmenovavame s ditétem jednotliva zvifdtka a u otazniku se zastavime a chceme védeét, které
zviratko bude nasledovat. U mladsich déti je p¥i préci s obrazkem vhodné sledovat pouze jeden fadek

a ostatni zakryt, nejlépe bilym papirem.

Resent: 1. Fadek - liska, 2. Fddek - vicek, 3. Fadek - Zabka, 4. Fadek - myska, 5. rddek - myska, 6. Fddek - medvéd.
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Budko, budko, kdo v tobé prebyva? &

Co do rady nepatri?

Poznas, co do rady nepatii?

Pro rodice: Vhodné je pracovat pouze s jednim fadkem a ostatni zakryt papirem, aby dité nerozptylovaly.
Cilem je, aby dité pojmenovalo jednotlivé obrazky v fadku a rozpoznalo jeden obréazek, ktery tematicky

s ostatnimi nesouvisi. Dité by mélo byt schopno okomentovat, pro¢ mezi ostatni nepatii a do jaké skupiny
by naopak mohl byt zatazen - hleda tedy tzv. nadfazeny vyraz.

Reseni: 1. Fadek - ovoce (pejsek), 2. Fddek - zvirata (vidlicka), 3. Fddek - domy (ovecka), 4. Fadek - nadobi (auto),
5. Fadek - zelenina (jahoda).
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A abychom pofad jen ,,nesed¢li‘‘ je €as se trochu protdhnout.

Holc¢i¢ky si mohou vzit mamincin $atek a lehce se pohupovat a tancit jako lesni vily na
paloucku, zkusit si chiizi princezen — postoj na Spickach, rovné zada, hlavu vzhiru.

Kluci si vyzkousi skakani zakletého zabaka (asponn 5 velkych skokl), hod micku na cil
(mizeme pouzit kosik, misku).

(Nezapomerite si namalovat dal$i obrazek do svého ,,deniku‘‘) ©©O©

8. Aktivita

Umis jesté basnicku o princezné, ktera poztracela korale?

Princeznicka na bale
poztracela korale.

Jeji tata mocny kral
Honzika si zavolal:
»Honziku, mas na male,
Pfines nam ty korale‘‘.
Honzik béZel na horu,
nakopal tam brambor.
Vysypal je pred krile:
»Nesu Vam ty korale.
Vétsi uz tam neméli,

snédli uz je v nedéli¢‘.

Zopakujte si tuto basni¢ku a vyrobte si korale. Pokud mate doma koralky, navlecte je na
vlasec, snurku nebo tkani¢ku (podle velikosti koralkl). Jestlize doma koralky zrovna nemate,

miZzete pouzit té€stoviny. Pred navleCenim je muzete zkusit nabarvit temperovou barvou a

nechat chvilku zaschnout. Budou krasné barevné ©.



9. Aktivita

Znés pohadku, ve které vysvobodi princ princeznu?

Najdes kli¢ k zdmku od princezniny komnaty?

Umis vysvétlit, co znamena slovo zamek?

Znas jesté dalsi slova, ktera maji vice vyznamu? A umi$ je vysvétlit? (kohoutek —

kohoutek, koruna — koruna, klicek — klicek, rucicka — rucicka atd.)

Zjisti, jaky KIi¢ se hodi do jakého zamku, a spoj je ¢arou.




Ukol pro hol¢i¢ky: Vyzdob 3aty princezné podle instrukce maminky nebo tatinka - (napr-
nakresli do spodniho levého rohu zlutou kyticku, doprostied 2 modré puntiky, nahoru cervené
srdicko, pravy rukav vybarvi zelenymi a hnedymi prouzky apod.)

Nakonec si obrdazek domaluj podle viastni predstavy —nad princeznu slunce s mraky apod.




Ukol pro kluky: Vyzdob 3at i zbroj prince podle instrukce maminky nebo tatinka - (nap-
nakresli na stit puntiky, prilbici vybarvi modre, na pravé ruce budou zluté a zelené pruhy,
zbroj na nohou vyzdob trojuhelniky... dokresli si obrazek podle viastni fantazie - vedle prince
draka apod.)




10. Aktivita
Velmi dulezité je také si uvolnit ruce. Proto zkuste par jednoduchych cvika: sevii nékolikrat
ruce v pést a povol, krouzivé pohyby zipésti na jednu i druhou stranu, protiepani
rukou...Nezapomeite na spravny uchop tuzky. Pokud jste pfipraveni, mizete Se pustit do
pracovniho listu na grafomotoriku — obtahni co nejrychleji nékolikrat za sebou obrazek
,,Kyticka pro princeznu®.
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A na zavér — postav z kostek hrad nebo zdmek pro prince s princeznou a vybarvi pracovni list

,Geometrické tvary* podle instrukce.

Geometrické tvary

Stavime hranu.

Viechny ¢tverce vybarvi zelené.
V3echny trojuhclniky vybarvi ¢crvené.
Viechny kruhy vybarvi modic.
V3echny obdéIniky vybarvi zluté.

Nezapomente si déti také dodé€lat vas denicek, ktery nam muzete, az se opét spolecné
uvidime, pfinést ukazat do tfidy.
Té&sime se na n¢ a predevsim na Vas i Vase rodi¢e ©

Hodné zdravi vSem.
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